
 FamiCle+ 2026年3⽉スケジュール
※ ••• お休みです。

曜⽇ コンテンツ名 コンテンツ説明 コンテンツ⽬標
1⽇ ⽇
2⽇ ⽉ サイエンスアート NO.30

「⽐重って何だろう？様々な実験を楽しもう！」
2026年3⽉は⽐重をテーマに⾏います。⽐重とは何か、⽐重の違いを⽤いてどんなことがで
きるのか、楽しみながら実験を通して理解を深めていきます！

・⽐重とは何か理解する

3⽇ ⽕ 英語① NO.37
Beginner:「⼈の特徴を英語で⾔おう！②」
＆Intermediate:「疑問詞の使い⽅ 応⽤編」
＆Advanced:「まとまった⽂章を読んでみよう①」

インプットに重きを置いた英語コンテンツです。⽂章を読んだり、英検の過去問に挑戦しな
がら英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
前週に引き続き、clever⇔stupid、strong⇔weakといった形容詞を覚えて、⼈の特徴を英語
で⾔えるようになりましょう！

■ Intermediate:
これまでに学んだ疑問詞を振り返りながら、新たな疑問詞の意味や疑問詞の使い⽅を、より
深く学びましょう。

■ Advanced:
これまでに学んだことを元に、まとまった⽂章を読んでみましょう！

■ Beginner:
・clever⇔stupid、strong⇔weakといった形容詞を覚える
・very、so、too、a little、a bitといった副詞を様々な形容詞と合わせて使うことができるようになる

■ Intermediate:
・Who、Whose、Whomそれぞれの意味と使い⽅を理解する
・Whichの意味、使い⽅を理解する

■ Advanced:
・まとまった⽂章を読む練習をする

4⽇ ⽔ 国語読解⼒向上コンテンツ NO.18
「理想の旅⾏プランをプレゼンしよう！ 前編」

今⽇のニュース、国語のことわざの学習、各⾃のレベルに合わせた算数の問題に取り組んだ
後、理想の旅⾏プランづくりに挑戦します。1週⽬はペアになって、各チーム調査をしながら
プラン作りを進めていきます。

・時間や場所を意識しながら旅⾏プランづくりに挑戦する
・相⼿に伝わる表現⽅法を学ぶ

5⽇ ⽊ アート NO. 40
「箱庭ランドを作ろう(後半）」

箱の中に、紙粘⼟や⼩道具を使って⾃分の好きな世界を作っていきます。1週⽬で制作したも
のをさらにブラッシュアップして完成させましょう！

・1年間のアートコンテンツで学んだことの集⼤成として、表現する。

6⽇ ⾦ 英語② NO.40
Beginner
＆Intermediate
＆Advanced:「2025年度総まとめ 前編」

アウトプットに重きを置いた英語コンテンツです。
ゲームや歌などを通して、英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
2025年度の授業を通して学んできた内容を踏まえて、ゲーム⼤会を楽しみます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
・これまでに学んだ内容を元に、ゲーム⼤会を楽しむ。

7⽇ ⼟
8⽇ ⽇
9⽇ ⽉ サイエンスアート NO.31

「⽐重って何だろう？理解を深めておもしろ⼯作を作ろう！①」
2026年3⽉は⽐重をテーマに⾏います。前週に引き続き、⽐重についての知識を元に、おも
しろ⼯作づくりに挑戦していきます！

・⽐重とは何か理解する
・⽐重についての知識を元に、おもしろ⼯作づくりに挑戦する

10⽇ ⽕ 英語① NO.38
Beginner:「⼈の感情や状態を英語で⾔えるようになろう！①」
＆Intermediate:「疑問詞の使い⽅ 感嘆⽂」
＆Advanced:「まとまった⽂章を読んでみよう②」

インプットに重きを置いた英語コンテンツです。⽂章を読んだり、英検の過去問に挑戦しな
がら英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
happy⇔sad、bored⇔excitedといった形容詞を覚えて、⼈の感情や状態を英語で⾔えるよう
になりましょう！

■ Intermediate:
「なんて〜なんだ！」と驚いた際の表現⽅法を理解し、使えるようになりましょう。

■ Advanced:
これまでに学んだことを元に、まとまった⽂章を読んでみましょう！

■ Beginner:
・happy⇔sad、bored⇔excitedといった形容詞を覚える
・very、so、too、a little、a bitといった副詞を様々な形容詞と合わせて使うことができるようになる

■ Intermediate:
・How、Whatそれぞれを⽤いた感嘆⽂の表現⽅法について違いを理解し、使えるようになる

■ Advanced:
・まとまった⽂章を読む練習をする

11⽇ ⽔ 国語読解⼒向上コンテンツ NO.19
「理想の旅⾏プランをプレゼンしよう！ 後編」

今⽇のニュース、国語のことわざの学習、各⾃のレベルに合わせた算数の問題に取り組んだ
後、理想の旅⾏プランづくりに挑戦します。2週⽬はペアになって作成した旅⾏プランをみん
なの前で発表していきます。

・時間や場所を意識しながら旅⾏プランづくりに挑戦する
・相⼿に伝わる表現⽅法を学ぶ

12⽇ ⽊ アート NO. 41
「⾃由につくってみよう②）」

ファミくるのラーニングルームにある材料を使って⾃由に制作を楽しみましょう。 ・想像⼒や創造性を育み、ゼロから何かを⽣み出す⼒を⾝につける。

13⽇ ⾦ 英語② NO.41
Beginner
＆Intermediate
＆Advanced:「2025年度総まとめ 後編」

アウトプットに重きを置いた英語コンテンツです。
ゲームや歌などを通して、英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
2025年度の授業を通して学んできた内容を踏まえて、ゲーム⼤会を楽しみます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
・これまでに学んだ内容を元に、ゲーム⼤会を楽しむ。

14⽇ ⼟
15⽇ ⽇
16⽇ ⽉ サイエンスアート NO.32

「⽐重って何だろう？理解を深めておもしろ⼯作を作ろう！②」
2026年3⽉は⽐重をテーマに⾏います。前週、前々週に引き続き、⽐重についての知識を元
に、おもしろ⼯作づくりに挑戦していきます！

・⽐重とは何か理解する
・⽐重についての知識を元に、おもしろ⼯作づくりに挑戦する

17⽇ ⽕ 英語① NO.39
Beginner
＆Intermediate
＆Advanced:「2025年度総まとめ 前編」

インプットに重きを置いた英語コンテンツです。⽂章を読んだり、英検の過去問に挑戦しな
がら英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
2025年度の授業を通して学んできた内容を踏まえて、各クラスごとにまとまった英⽂を読み
復習していきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
・これまでに学んだ内容を元に、まとまった英⽂を読めるようになる。

18⽇ ⽔ プログラミング的思考を⾝につけよう NO.11
「1年のまとめ オリジナルゲーム/アニメを作ろう」

今⽇のニュース、国語のことわざの学習、各⾃のレベルに合わせた算数の問題に取り組んだ
後、様々なゲームやアクティビティを通して、プログラミング的思考を⾝につけます。今回
は1年のまとめとしてオリジナルゲーム/アニメを作り、ゲーム⼤会を楽しみます。

・Scratch/Scratch Jr.の操作⽅法に慣れる
・プログラミング、アルゴリズムとは何かを理解する
・プログラミングに必要となる思考⽅法を⾝につける

19⽇ ⽊ アート NO. 42
「思い出の作品アルバムを作ろう」

1年間制作してきたアート作品を1枚のコラージュ作品にしましょう。 ・１年間の成⻑を作品を通して振り返り、集⼤成としての作品を作ることで、制作に対する意欲を⾼める。

20⽇ ⾦ 春分の⽇
21⽇ ⼟
22⽇ ⽇
23⽇ ⽉ サイエンスアート NO.33

「⽐重って何だろう？理解を深めておもしろ⼯作を作ろう！③」
2026年3⽉は⽐重をテーマに⾏います。前週、前々週、前前々週に引き続き、⽐重について
の知識を元に、おもしろ⼯作づくりに挑戦していきます！

・⽐重とは何か理解する
・⽐重についての知識を元に、おもしろ⼯作づくりに挑戦する

24⽇ ⽕ 英語① NO.40
Beginner
＆Intermediate
＆Advanced:「2025年度総まとめ 後編」

インプットに重きを置いた英語コンテンツです。⽂章を読んだり、英検の過去問に挑戦しな
がら英語⼒を鍛えていきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
2025年度の授業を通して学んできた内容を踏まえて、各クラスごとにまとまった英⽂を読み
復習していきます。

■ Beginner:
■ Intermediate:
■ Advanced:
・これまでに学んだ内容を元に、まとまった英⽂を読めるようになる。

25⽇ ⽔ なぜなぜPJ NO.12 今⽇のニュース、国語のことわざの学習、各⾃のレベルに合わせた算数の問題に取り組んだ
後、なぜなぜPJに取り組みます。毎回変わるお題に対して仮説思考を⾝につけること、もし
くは0→1の創造性を⾝につけることが⽬標です。今回は物理に関する内容で取り組みます！

・仮説思考を⾝につける
・作りを通して、0→1の創造⼒を⾝につける

26⽇ ⽊ ハルクル1⽇⽬ しくみから学ぶ、時計調査隊！〜博物館⾒学＆オリジナル時計づくり〜 1⽇⽬ みんなで、時計の博物館 セイコーミュージアム銀座を訪問します。昔の⼈はどのように時間をはかっていたのか、時
計はどんな仕組みで正しく動いているのかといった内容を、展⽰を⾒ながらわかりやすく学んでいきます。

27⽇ ⾦ ハルクル2⽇⽬ しくみから学ぶ、時計調査隊！〜博物館⾒学＆オリジナル時計づくり〜 2⽇⽬ 1⽇⽬の学びを振り返りながら、オリジナルの時計づくりに挑戦します。時計づくりの経験を通して、時計がなぜ動く
のかについて更に理解を深めていきましょう。

28⽇ ⼟
29⽇ ⽇
30⽇ ⽉ ハルクル3⽇⽬ 名画から学ぶアート体験！〜モネ作品に挑戦する2⽇間〜 1⽇⽬ アーティゾン美術館にて開催中の「クロード・モネ ― ⾵景への問いかけ」をみんなで訪問します。本物の作品を前

に、⾊の重なり、光の変化、⾒る⼈によって感じ⽅が変わる点などを体験的に学んでいきましょう。
31⽇ ⽕ ハルクル4⽇⽬ 名画から学ぶアート体験！〜モネ作品に挑戦する2⽇間〜 2⽇⽬ 1⽇⽬の体験をもとにモネ作品の模写に挑戦します。絵の具をはじめさまざまな素材を⽤いながら、「⾒たこと・感じ

たこと」を⾃由に表現していきましょう。
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